
זו חברה. אשר אחד מתחומי התמחותה העיקריים הוא פיתוח מערכות לימוד 


עצמ 


מחברי יחידות לימוד אלה עוסקים במשך שנים בפיתוח מערכות ללימוד 
עצמי עבור המגזר האזרחי והצבאי. 


חל איסור מוחלט להעתיק או לשכפל יחידת לימוד זו בשלמותה או בחלקה 
לכל מטרה שהיא או לעשות בה שימוש מסחרי כלשהו, ללא רשות בכתב 
מאת חברת מחשבת 


מ.ל. בע״מ 


כל הזכויות שמורות למחשבת - מ.ל. בע״מ. 


1 


הוצאה לאור - מחשבת מ.ל. בע״מ. 










יחידת הלימוד השמינית של מחשבת מוקדשת ללימוד אחד התחומים החשובים ביותר 
שבעבורם נוצר המחשב - עיבוד נתונים 


_ 1 ^ 11 ^£ט 3£0 ), אשר יאפשרו לך, 


נלמד אותך להשתמש 
ביו השאר, לבצע ניתוח סטטיסטי של תוצאות הגרלת לוטו ובנית מדריך טלפונים 


סדרתיים 


¥ 


ז 


1 


1 


תוך כדי לימוד היחידה תוכל לנצל את הכלים התכנותיים המגוונים שרכשת 
ביחידות הקודמות. כפי שתראה במהלך הלימוד אנו נעשיר גם את שפת ה 
שלך במושגים חדשים, וכך תוכל לשפר גם את רמת התיכנות שלך 




1 


במהלך היחידה נטיל עליך גם משימות גרפיות תוך שימוש 


יחד עם זאת ג 


¥ 


¥ 


ר 


ז 


1 


1 




1 


מאחר שנושא עיבוד הנתונים הוא רחב היקף, אנו נחזור ונדון בו גם ביחידות הבאות 




לימוד מהנה 





















ודא שב״כונן הפעיל" שלך יש דיסקט עליו יכול המחשב לכתוב 
הרץ את השורה הזאת. 


לאחר הרצת השורה, הכונו התחיל לעבוד, ולאחר זמן מה המחשב 


אתה רואה 




בדוק מה נמצא כעת על הדיסק. (אינך זוכר כיצד? ראה חוברת 4 עמוד 15 ) 


אתה רואה, כי בין שאר הקבצים(שיתכן שהיו שם) ישנו גם קובץ חדש בשם: 


הבה נבחן את שורה 10 ונבין את הפקודות החדשות שבה 


הפקודה 1 ^ז£ק 0 אומרת למחשב לפתוח קובץ על הדיסקט 






\ 7 ו\/ס 

שאורכו עד 8 אותיות(ללא נקודה וללא רווח) 


בתוך המרכאות מופיע שם הקובץ. אתה בוחר שם זה כרצונך, בתנאי 


אנחנו בחרנו בשם \ 17 \/ט שמשמעו "נתונים 




רצוי ששם הקובץ יהיה משמעותי, ויבטא את מה שנמצא בתוך הקובץ 


בשלב ראשון אנו מעונינים לכתוב לקובץ שעל הדיסקט נתונים מתוך זכרונו של 


לכן, כתבנו בשורה 10 


זעקזטס 


1 
















נתונים מתוך זכרונו אל הקובץ בשם 




כך יודע המחשב בי עליו 








1 .^ 




1 


(בהמשך נרצה גם לשלוף נתונים מתוך קובץ אל הזכרון - ואז נכתוב אחרי המילה 


מקובץ אחד בבת אחת, ולצורך זאת עומדים לרשותך 
מכך נובע, שתוכל לפתוח 3 קבצים בבת אחת. 
בינתיים נשתמש תמיד בערוץ #1:1 3 \/ 




ז 


1 


1 




עד כה פתחנו קובץ בשם ^/ 7 \/ס. מה יש כעת בתוכו? 


בדוק מה מכיל הקובץ \/ 7 \/ס. רמז תמצא בחוברת 4 . (אינך זוכר כיצד? פנה ליחידה 4 

עמוד 49 ) 


הקובץ עדיין ריק, כי לא כתבנו בו מאומה 
נניח, כי אנו רוצים לכתוב לתוך הקובץ את המספר 123 






הוסף לתוכנית עוד שורה 




#1,123 7 ו\זוחק 20 


פקודה זו כשמה כן היא - היא אומרת למחשב לכתוב לתוך הקובץ, דרך ערוץ 1 , את 


#1 אומר למחשב באיזה ערוץ להשתמש, ואחרי הפסיק מופיע הנתון אותו אנו רוצים 
לכתוב בקובץ, במקרה שלנו 123 




הרץ את התוכנית כולה. 


לפני שתעבור ל- 05 ס, לראות מה יש בתוך הקובץ, כדאי שתשמור את התוכנית הזאת, 
בת 2 השורות, על הדיסק, כי בהמשך נרחיב אותה 


















בדוק את הקובץ והדפס על המסד את תוכנו(ב- 03 כ 1 ). 


חזור ל 


ה 


ו 


לפקודה 881171 המוכרת לך, 


פקודת 

ה- 17 \ז 881 הרגילה גורמת לכתיבה על המסך, גורמת פקודת 


דומה 


אחד: בעוד שפקודת 






11 £ 


4 • יו 


בקובץ. תוכל לכתוב #1 7 ^ז 81 ק בקיצור 


*11 


4 # יו 


881^7 # 1 , 


לאחר שחשבת. 


בדוק השערתך במחשב 


100£ ע 1 


60 


ו! 


היציאה מ- $10 \/ 8 ל 


גרמה למחשב ״לסגור״ באופן אוטומטי את ערוץ 1 , ולכן 
הוא אינו יכול לכתוב לתוך קובץ שלא פתחת קודם לכן! וזאת הסיבה לאי ביצוע 


הפקודה. 






לצורך כתיבת נתונים אליו דרך ערוץ 


כדי לפתוח קובץ הנקרא 


יש 


ר ^ 


ב ^ 


(תשובה 2 ) 


כדי לכתוב לתוך קובץ זה את המספר 17 יש לפקוד: 


ר ז 


ב ^ 













אפשר/אי אפשר לכתוב לתוך קובץ מבלי לפתוח אותו קודם לכן. 


ב ^ 


פקוד על המחשב באופן ישיר 


#1 $^< 7 טק 7 ט 0 




י\/ 7 \/ס 


י 


1 


^ מת לדעתך מכיל הקובץ כעת 


8 


פעמיים את המספר 


^ 1 




בדוק השערתך ב 






1 


#1 3 ^ 7 טק 7 ט 0 




^ 7 \/ס 


וי 


11 


1 


מרוקנת את הקובץ \/ 7 \/ט מתוכנו! 


רז 


רז 




ז 


) 




¥\ 




1 


1 




1 


1 


, #1,13 7 ^זוחק 20 


*1 


הרץ כעת את התוכנית 




בדוק השערתך ב 


י 


1 


אפשר, בשורת ז 117 חק אחת, להכניס מספר נתונים בזה אחר זה. אפשר להפריד 

















ז 


1 


#1 5 \/ 7 ו 1 ק 7 ס 0 חסק ׳#־!#ס 

#1,21,1730 7 ^ 11 חק 20 

#1,12.5 ז^זוחק 30 




בדוק השערתך במחשב 




1 


פקודת # 17 \ 311 ק כותבת לתוך קובץ בדיוק כמו שפקודת 7 ^ 1 ך 1 ק כותבת על המסך 






בהמשך לנתון הקודם 




כתוב תוכנית שתבצע את הפעולות הבאות 

המחשב שואל אותך לשם הקובץ שברצונך לפתוח. אתה עונה לו 






ב ^ 




המחשב שואל אותך שוב ושוב איזה מספר אתה רוצה לכתוב לתוך הקובץ 
מספר שאתה עונה - הוא כותב בתוך הקובץ 






ברגע שאתה עונה: 99 התוכנית נעצרת 




הרץ את התוכנית שכתבת 




הכנס מספרים שונים כפי העולה על רוחך. כשתרצה לסיים - הכנס 99 




בדוק ב- 03 ס איך נראה הקובץ 
















עשה זאת ללא מספר שורה. 


בערוץ 


פתח קובץ בש 


(תשובה 4 ) 


הכונן פעל וקרוב לודאי שהקובץ נפתח 


ודאי שמת 


כעת 


פקוד על המחשב - שוב ללא מספר שורה - לכתוב בקובץ את המספר 


תשובה 5 ) 


כי המחשב ביצע את הפקודה 

נסה שוב: 


שהכונן עבד? 


האם שמת 
אם לא שמת 




לכונן! 


הוסף את המספר 1234 לקובץ, ללא מספר שורה - והפעם שים 


(תשובה 6 ) 


כדי לפתור את החידה 




רז 




'11 




פקוד על המחשב(לא בתוכנית) 


#1 


שמשמעותו סגור את ערוץ 


רק כעת הפעיל המחשב את הכונן 


בקובץ את הנתונים הנוספים 


קרוב לודאי שכל המספרים האלה נמצאים 

























































#3 $\/ 7 טק 7 ע 0 






8 


והמחשב מסרב לבצע זאת ומודיע 








1 


*11 


*11 


כבר פתוח דרך ערוץ 3 


מהסיבה שהקובץ 




(ד מה עליך לעשות אם ברצונך בכל זאת לפתוח את קובץ 






דרך ערוץ 3 ? 






< 






1 


זוכר את המשימה של פרק זהי אם לא - ראה עמוד 6 
הגענו לחצי הדרך. אתה כבר יודע לכתוב את כל הנתונים של הציור (הקואורדינטות 
והצבע) לתוך קובץ. עדיין אינך יודע לקרוא נתונים מתוך הקובץ בחזרה אל תוך זכרון 




פתח קובץ בשם "\/ 7 \<ס וכתוב בו את המספרים 






אל תשכח לסגור אותו 




(תשובה 11 


רז 


ר 


7 




י 1 


7 


'1 


ב 


1 


1 


1 


ולא ב- 05 ס) 


כעת ננסה לקרוא את הנתונים מתוך קובץ \/ 7 \/ם(ב 
לשם כך יש לפתוח את הקובץ "\/ 7 \/ס 
תוך זכרון המחשב 








1 




מתוך הקובץ אל 


ר• 


ז 












ח 


'1 


1 


1 




רמז: במקום 7 טק 7 ט 0 - פלט, 


ר 


קלט 








(תשובה 12 ) 













כעת פקוד על המחשב 






^, #1 זסקואוו 


שפירושו: קרא נתון בערוץ 1 והכנס אותו למשתנה \/ 

^ מה לדעתך ערכו של כעת? 

בדוק השערתך במחשב 






הפקודה ^, #1 זעק^וו 

דומה במידה רבה לפקודה שאתה מכיר 




7 טק^וו 


2 הפקודות מקבלות נתון מספרי ומכניסות אותו למשתנה \/ 




את הנתון מ 


2 . בפקודה 7 עק 4 י 11 יש צורך ללחוץ על מקש 

למשתנה 


כדי שהנתון יכנס 




כדי לקרוא נתונים מתוך קובץ \/ 7 \/ס יש לפקוד: 


ד 7 


^ 2 








^ 7 \/ם 


ו 


כדי לקרוא נתון לתוך משתנה בשם \/\ו יש לפקוד 


7 ^ 








פקוד על המחשב לבצע שוב את הפקודה \/ , #1 7 עק 1 \]|. בדוק שוב את ערכו של \/ 




קרא את הנתון האחרון( 12 ) לתוך המשתנה \/, ושים לב לכונן! 















האם הכונן פעל כשקראת את הנתונים לתוך המשתנה? מדוע? 




הפקודה #1 

דרך ערוץ 1 ולהעתיק לתוכה את נתוני הקובץ 




־דטקאו 




גרמה למחשב לפתוח את המחסנית 


ב ^ 




הפקודה \/ , #1 1 טק 1 \ 11 גורמת למחשב לשלוף 

אל המשתנה \/. קיים סמן(ח 17£ ^ז 01 ק) המראה למחשב איזה נתון לשלוף 
פעם שנתון אחד נשלף, הסמן קופץ באופן אוטומטי לנתון 


עם נתון אחד מתוך המחסנית 


ר ^ 


■1 


יגן 


ב ^ 


כעת לקרוא עוד נתון מתוך קובץ 


מה יקרה אם ת 


ו 




שמשמעותו: אין יותר נתונים לקריאה בקובץ זה 


(תשובה 16 


ז 


ו 


י ^ 




7 


7 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


1 


תוכנית שתבצע את המשימה הבאה 


אחר בעמוד כלשהו). 

אחר). 

ותכתוב את 


או 


נניח שאתה נמצא בחוברת "מחשבת" בעמוד 

את הלימוד(או הקריאה) - ולהמשיך מחר(או 
תוכנית כזאת שתשאל אותך באיזה עמוד אתה נמצא 


ט 


אתה רוצה 
אתה צריך 




1 —1 


לדעת באיזה עמוד אתה נמצא, אתה מריץ את התוכנית 


למחרת 

לך באיזה עמוד הפסקת! 


והיא אומרת 


































נתון מחרוזתי תופס פחות מקום על הדיסקט מנתון מספרי. 

הקובץ השומר את נתוני ציור העפרון מכיל כמה וכמה מספרים. רצוי להפוך את 
המספרים הללו לנתונים מחרוזתיים, על מנת שיתפסו פחות מקום על הדיסקט. בעזרת 

תוכל לעשות זאת. 


בעמוד 14 ראית 












ההוראה $ 




הופכת מספר למחרוזת 


( 5 )$ח 57 = $\/ 


העובדה שהצלחנו לתת למשתנה 


בפעולה זאת הפכנו את המספר 


למחרוזת 




מה לדעתך יקרה אם תפקוד 


( 10 )$ח 37 2 7 ו\ווחק 


להניח 


את הכפל מהסיבה, שהוא פשוט אינו יכול להכפיל 


המחשב 




מחרוזת 


( 17 ) 373$ ־ 








_ 1 \ 7 /ץ הפכה את המחרוזת ״ 17 ״ למספר 17 
לפני שנתקדם הלאה בתוכנית שלנו נחקור מעט את 


הפעם המחשב מבצע את 


£ 
































כאשר ניגשים לשמור נתונים בקובץ רצוי מאוד לתת מחשבה 


לשמור באופו 


בעים שונים, וגם מוחק נקודות וקוים - והכל נרשם בתוך 


אתה מצייר 


ד" ^ 


* 


ב ^ 


אחרי שהציור מועלה מן הקובץ - אתה יכול להמשיך אותו והכל נרשם בקובץ 
תוכל להשתמש 




ב ^ 




בשכלול של הקלידיאוסקופ. 

המחשב שואל אותך בתחילה איזה שם אתה מעונין לתת לקובץ של הציור. באופן 

לשמור 


ד ז 


ב ^ 


ר 'ד 


ב ^ 


של ציורים 


כזה 




1 































































































פקוד על המחשב להדפיס את הערך של 


1 


8£8 ^ 1 ט^ 1 






הערוצים כעת), ולכו המחשב אינו יכול להציג לך את הערך של 


ערוץ 1 סגור (כמו 

עבור ערוץ 


(1 








פתח את ערוץ מספר 1 עבור קריאה (ז־טק^וו) 


(תשובה 26 ) 


פקוד כעת על המחשב להדפיס את הערך של 


עבור ערוץ 1 


(תשובה 27 ) 


הרץ כעת את התוכנית ובחר באפשרות 5 בתפריט כך, שיוצגו 


השבועות והמחשב 


1730 א 1 


זטק^וו 


(יתכן שאצלך מספר השורה שונה...) 


פקוד כעת על המחשב להדפיס את ערכו של 


עבור ערוץ 1 


המחשב הדפיס 


תגו 


מ 








של אותו ערוץ שווה ל 


כאשר פותחים ערוץ לקריאה, 


(- 1 , 0 ) 




כאשר קוראים קובץ כלשהו בערוץ 1 עד סופו, 


מקבל את 


^ 2 


(תשובה 28 ) 









( 9 אם תפתח את ערוץ 2 לכתיבה( 7 טק 7 ט 0 ) - מה יהיה הערך של( 2 ) 




בדוק במחשב. הזהר לא למחוק את הקובץ 


אם תפתח את ערוץ 1 להוספה( 0 


מה יהיה ערכו של( 1 ) 




בדוק השערתך במחשב 


כעת תוכל לבצע את השכלול 


שטואו־דאסס 






לחץ על מקש כלשהו 


להמשיך 


אחרי לחיצה על מקש כלשהו התוכנית חוזרת ומציגה את התפריט 


(תשובה 29 ) 


ודאי השתמשת, כמונו. בשורה כמו 


1 - ־ 1 


עמוד 35 ), לכן אפשר לקצר את השורה ולכתוב 


1 




(תשובה 30 ) 







































פירושו של 


12 פעמים בקובץ, 


שבמקום הראשון נמצא מספר 
כלומר מאז שהתחלת לרשום את המספרים שעלו בגורל 


שהופיע 






10 פעמים במשך 


במקום השני נמצא מספר 1 , שהופיע 


השבועות 


במקום השלישי נמצא מספר 4 , וכד הלאה 


נסה לתכנת קטע זה בכוחות עצמך(העזר במערך) 


נניח שאנו רוצים לגלות את המספר שעלה בגורל מספר פעמים הגדול ביותר לאורך 


י ז 


ב ^ 


לצורך זה נגדיר מערך מספרי בן 40 איברים 


בשלב זה ערכו של 


אחד מן האיברים הוא 


(תשובה 32 ) 






נתחיל לפרוק את הקובץ 
השאר. נגדיל את האיבר ה- 3 במערך 


נניח שבשבוע הראשון עלה בגורל המספר 


בי 




נגדיל 


נניח שהמספר השני בקובץ הוא 


1 את האיבר ה- 6 במערך 






































כך הלאה, עד שנגמור לסרוק את הקובץ, ובמערך יהיו לנו 40 איברים, וגודלו של 

אחד מן האיברים מייצג את מספר הפעמים שמספר זה עלה בגורל לאורך 


כתוב קטע תוכניתה מבצע זאת 


(תשובה 33 ) 


כעת עליך למצוא מתוך המערך את 7 האיברים הגדולים ביותר 


נסה לכתוב קטע תוכנית המבצע זאת, ומציג אותם על המסך 


אנו מציעים את האלגוריתם(דרך, שיטה) הבא 


עבור כל איבר במערך, הוא בודק אם כבר "פגש" קודם איבר גדול כזה 


הוא זוכר אותו ואת גודלו 


אם זה האיבר הגדול ביותר שפגש עד כה 


ר ז 


וכך הלאה עד שנגמרת הסריקה 


בסוף הסריקה מחשב יודע מהו מספרו הסידורי של האיבר הגדול ביותר, ומה גודלו 


המחשב מדפיס זאת על המסך - נותן לאיבר זה את הערך 1 - למשל - כדי שלא יגלה 

וסורק שוב את המערך כדי לגלות את האיבר השני 


אותו שוב בסריקה הבאה 
בגודלו. 


כתוב את קטע התוכנית המבצע את הדפסת 7 "הטובים ביותר" על המסך 


(תשובה 34 ) 


כדי לבדוק אם התוכנית עובדת כשורה 










הכנס עוד כמה "שבועות 




בכוונה כמה מספרים כמה פעמים - ובדוק אם אכן 


להופיע על המסד 


אופן, לשים 


לנקודות הבאות 


כדאי 


11 




גרוע ביותר׳/ יש לתת לו ערד גבוה (למשל: 9999 ) 




עם שמוצאים מ 




^ 2 


מחו 


וי 




שהיה שווה לערד הגבוה ביותר שנמצא עד 


בתוכנית שלנו היה משתנה 
בסריקת־המערך. 


^ 2 




בקטע התוכנית המחפש את ״הגרועים ביותר״, יש לתת לו ערך התחלתי גבוה( 9999 , 
למשל) - כדי שהמחשב יוכל להתחיל לחפש נמוכים ממנו 


ווו• 


אתה בודאי יודע, כי במפעל הפיס קיימת מכונה המגרילה את המספרים. 

יודע, כי המחשב שלד מסוגל להגריל גם הוא מספרים באקראי(ראה יחידה 


אתה 


עמוד 21 ). 

הוסף לתפריט ״מנה״ שישית, אשר תגרום למחשב להגריל 7 מספרים, להציג אותם על 
המסד ולהוסיף אותם באופן אוטומטי לקובץ. 


הכלים התכנותיים עומדים לרשותך 


הפעם אין אנו מספקים לך רמזים 


(תשובה 35 ) 


עכשיו, לאחר שהמחשב מגריל מספרים, נסה לנחש מה יהיו תוצאות ההגרלה הבאה 
של המחשב 


על סמך התוצאות שנכנסו 


לקובץ. יתכן שתרצה להמר על 7 


האם אתה מצליח לנחש את תוצאות ההגרלה הבאהי 


































ג 


זה נפתח מדריד טלפון משוכלל, אשר יבצע, ביו השאר, את הפעולות הבאות 


ינ| 


ח 


תוכל 


בו מספרי טלפון, שמות וכתובות 


ר ^ 


ב ^ 


ר טלפון לפי שם משפחה, לפי שם פרטי או כתובת - ולהיפך 


תוכל לחפש 


י. 


ך ^ 


ב ^ 


תוכל לעדכן ולשנות נתונים קיימים 


ך ^ 


ב ^ 


תוכל להציג על המסך את 
כלשהי, כמו נתניה וכדומה. 


המספרים שמתחילים באות כלשהי, או גרים בעיר 


ר 'ז 


ב ^ 


ושוב - תוכל לצאת לדרך לבדד 


דע לך, כי רוב הכלים התכנותיים 

כהרגלנו אנו מציעים לך לנסות לפתח את התוכנית עכשיו - בעצמך 
אנו, כמובן, נפתח את התוכנית צעד אחר לעד. 


עומדים לרשותך 


נתחיל, כהרגלנו, מן התפריט 


תפר 
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1 . הכנסת מספר חדש 
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הצ 3 ת כר המספרי□ 


3. 388 ^ ^01888 


קריאת מספר 


68 א 8 טס / 8 ־ד 8 _ו 8 ס . 4 


4 . מחיקה/שינר 




8 ם 01 טם חט ¥0 


הקש את בחירתך 




בתוכנית שאנו נפתח יופיעו הכתובות באנגלית. אם המחשב שלך כותב עברית תוכל, 
כמובן, לפתח את התוכנית כך, שכל הכתובות על המסך יופיעו בעברית 




הפעם נשכלל את שיטת הקשת המספר המבוקש מתוך התפריט 




3 


לאחר ה 


לא יהיה צורך בהקשת 
המחשב לא יקבל 




ב ^ 


;־*, * 


1 




רים שאינם מופיעים בתפריט(וכמובן גם לא יקבל אותיות 






1 


אפשר לבצע זאת בעזרת פקודות שאתה כבר 


אד יותר קל לתכנת זאת בעזרת 






1 


( 1 ) 7$ עק 1 \ 1 ו = $\/ 


כשהמחשב מגיע לשורה כזאת הוא נעצר, ומחכה שתקיש על מקש כלשהו. לאחר 
ההקשה, המשתנה $^/ שווה למקש שלחצת. אם לחצת על המקש 




>11 


אז 








מה יקרה אם תכתוב במחשב 






( 3 ) 7$ עק^ו = $ 


ו! 


ותלחץ 


ך 


ל 


1 




נסה. לחץ אח״כ על מספר מקשים - ואח״כ הדפס את ערכו של 8$ . 


כמה סימנים יקבל 8$ אם תפקוד 




( 5 ) 7$ סקו\וו = $ 


ו! 


בדוק השערתך 




כתוב תוכנית שתבצע את מה שתיארנו עד כה על התפריט 















התפריט מוצג על המסך(עברית או אנגלית, כרצונך) 
אין צורך בלחיצה על 
מסתיימת. 


ב ^ 


מיד לאחר לחיצה על 






או 4 התוכנית 


1 






ב ^ 


(תשובה 36 ) 


ד־ 


.ז 


ר■ 






ה▼ 


3 






ו 








צ 




1 


1 


שורה בתוכנית שתפנה את המחשב לקטע בתוכנית המבצע את מה 


כעת עלינו 

שביקשנו מתוך התפריט 




בעזרת הפונקציה 
כאשר לוחצים 


שורה בתוכנית שתפנה את המחשב לשורה 170 , למשל, 

(אינך זוכר את ההוראה _ 1 .\//ץ? פנה לעמוד 20 ). 




(תשובה 37 
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ד—ז 
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ז 
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1 


1 


1 


כעת כדאי להקדיש מעט זמן לתכנון מראש 




בהמשך נרצה, בין השאר, לראות על המסך את מספרי הטלפון, שמות האנשים 
וכתובתם 

לכן רצוי שהמקום אותו נקדיש לשם, שם המשפחה, הכתובת והטלפון לא יהיו ארוכים 
יותר מ- 80 תווים, שהוא מספר התוים המכסימלי שנכנסים בשורה במסך 0 
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רחוב 
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מיקוד 

10 א 1 1£ אז 10 ־ 1 ק - מספר טלפון 


שם משפחה 


ד 






7 . 







בשלב זה אי אפשר להמנע משימוש ב- 2 מונחים המקובלים בעיבוד־נתונים: 
רשימה, כזו המופיעה למעלה, כלומר כל הנתונים על אותו אדם, למשל, נקראת רשומה 
לכל אדם המופיע בספר הטלפונים שלך תהיה רשומה משלו. 

כלל, משם משפחה, שם פרטי, כתובת מלאה - 


ר טלפונים מורכבת 


* 








ומספר טלפון, כמובן. 

רשומה מחולקת ל 


. ברשומה שלמעלה יש 7 שדות 


הראשון הוא שם 




3 י 


0 






איד נקרא השדה האחרון ברשומה זוי 


(תשובה 38 ) 


תכנון הרשומה פירושו, תכנון מספר השדות ברשומה וגודלם 


התבונן ברשומה שהבאנו קודם. 


מה גודל השדה הראשון, שדה״שם־המשפחהי 

(כלומר, מהו המספר המכסימלי של תווים שניתן למלא בשדה זה) 


(תשובה 39 ) 


חשוב לזכור, כי גודל השדה נקבע מראש, ע״י המתכנן, ואינו תלוי בגודל שם המשפחה 


למשל: גודל שדה־שם־המשפחה הוא 14 תווים, וגודל השם הנמצא 
שהבאנו, הוא 7 תווים 


ברשומה 




שים 


לתווים המפרידים ברשומה שלנו בין שדה לשדה - לשם מה יש צורך 






(תשובה 40 ) 


ר. 




ו 


ר. 


נקראת באנגלית 


ושדה הוא 




ב׳ 








את ההצעה שלנו 


תכנן לך רשומה משלך עם חלוקת שדות כרצונך - או ק 

















יש דרך לפקוד על המחשב שלא יכתוב את סימן השאלה 




הצורה הרגילה של ד 11 ק 1 * 1 היא 




$ 




הודעה" 7 ( 1 ק 1 \! 1 






נסה וללא מספר שורה) 




נסה לפקוד 1 טק 1 * 1 דומה - אך עם פסיק במקום נקודה־פסיק 




האם הבחנת 
המחשב לא הוסיף סימן שאלה 




כעת תוכל להשלים את קטע התיכנות הקודם 


רמז - לך אין צורך בהודעה - אך אינך יכול לוותר על המרכאות, ולכן 


(תשובה 41 




1 




1 


1 


1 


כאשר תשמור את הרשומה בתוך הקובץ ־־ איד תרצה שהיא תיראה 


כמו א 


או ג 
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61 
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כאשר נרצה לקרוא אותה, ולהפריד אותה לשדות - לא נוכל! לא נדע איפה נגמר שם 
המשפחה והיכן מתחיל השם הפרטי, כמובן. 


המפרידים בין שדה לשדה, כיוון שאנו יודעים את גודלו 

לשמור גם אותם 


מצד שני, אין לנו צורך 

של כל שדה מראש וזה פשוט יהיה 


7 


ז 


ב—] 




לכן נשמור את הרשומה על הדיסקט בצורה ג 




שדה מופיע באורכו המלא - ללא קשר לנתונים הנצאים בו 

גם הרשומה כולה תופיע תמיד באורך מלא - כולל רווחים. 


ב ^ 




מזה נובע 


ב ^ 


כעת הגיע הזמן גם לחשוב(ולבצע) על כתיבת הרשומה לתוך הקובץ 


שם ומספר, יש להוסיף 


ופו רווחים כך, שאורך המחרוזת יהיה כאורך השדה 






למשל 

אם אורך שדה־שם־המשפחה הוא 14 סימנים, והקשת שם משפחה באורך 7 סימנים, יש 
להוסיף לשם עוד 7 סימני־רווח 








הידעת שאפשר לחבר מחרוזות? 






ד ־ 71 ווחק 


*11 


לחבר מחרוזות 


המחשב מוכן בחפץ 


אתה רואה 










7 ^ חק 


נ! 
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1 


מה ידפיס המחשב כאשר תפקוד 




#1 $\/ 7 טק^זו 




*11 


*11 


$\/, #1 7 טקאו 

$\/ ז 7 ווחק 


בדוק השערתך במחשב 


המחשב בודאי הדפיס את כל הרשומה הראשונה על המסך 
ומה ידפיס המחשב אם תפקוד פעם נוספת: 




$\/, #1 7 טקאו 

$\/ 7 ^זוחק 


נסה! 


אתה רואה, כי בכל פעם המחשב שולף רשומה שלמה מהקובץ. מיד תראה, כי דבר זה 
יקל עליך "לבשל" את "המנה" השניה בתפריט 
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כעת נוסיף לתוכנית עוד קטע כך, שבלחיצה על מקש 2 יציג המחשב על המסך את כל 
הקובץ _ 7£1 בצורה מסודרת, למשל כך 
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בקטע זה של התוכנית לא צפוי שיהיו לך קשיים מיוחדים - צא לדרך 
אם אתה מתקשה בכל זאת, העזר ברמזים הבאים 

את כל הרשומה אתה קורא בבת אחת. 

בעזרת $ס 11 /\ 1 (אינך זוכר? ראה חוברת 6 עמי 28 ) אתה מפצל את הרשומה לשדות 

אל תשכח להשתמש ב 

אל תשכח לסגור את הקובץ בסוף הקריאה. 

לאחר שהמחשב מציג את הרשומה הוא מחכה שתלחץ על מקש כלשהו על מנת 
לחזור לתפריט הראשי. 
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(תשובה 44 ) 
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גוה ו שם הגוש פ ח ה ? 


והמחשב מחכה שתכניס את שם המשפחה בו אתה מעונין 
תגובה המחשב מדפיס על המסד את כל הרשומה השייכת לשם המשפחה 
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המחשב מחכה שתלחץ על מקש כלשהו על מנת לחזור לתפריט הראשי 
אם בקובץ ישנם כמה רשומות בעלות אותו שם משפחה, יציג המחשב את רשימת 
כל בעלי הטלפון בעלי שם משפחה זהה. 


1 




י 7 


ב ^ 


אם ביקשת מהמחשב שם משפחה שאינו קיים בקובץ, יודיע המחשב 
הסריקה של הקובץ 


יו 


7 ^ 


ב ^ 






_ 11 = 1 1£ ־ 171 א 11 107 \ £71131 _ 1 


(אם ביקשת 1 ע£_ 1 ) 

האם עכשיו, לאחר שהצגנו לפניך את תכנון המנה, תוכל לגשת באופן עצמאי לתכנת 
אותה? 


נסה! 


























לאחר שהכנסת את השם, המחשב סורק את הקובץ ומדפיס על המסד את 


^ 2 


10 ססץ 0 


י* 










האם אתה מעוניו למחוק או לשנות? 


אתה לוחץ 


שינויים ברשומה 




המחשב עובר 
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לאחר שהמחשב מבטל או מכניס שינוי ברשומה, הוא מוחק את הרשומה מהמסך 
וממשיך וסורק את הקובץ ומחפש עוד רשומות בעלות אותו שם משפחה. אם הוא 
מצא כזאת הוא מדפיס אותה על המסך כמו קודם והתהליך חוזר על עצמו 


^ 2 




כאשר המחשב מגיע לסוף הקובץ הוא חוזר אוטומטית לתפריט הראשי 




יתכן שיש לך כבר כמה רעיונות טובים כיצד לגשת ולתכנת את המנה הרביעית 
אל תהסס להוציא לפועל את רעיונותיך 
אנו נציע לך את הדרך הבאה 








המחשב שואל אותך לשם המשפחה אשר 


בשלב ראשון נפתח קטע תוכנית, אשר 

אתה מעונין למחוק מהקובץ. בתגובה המחשב ימחק מהקובץ את הרשומה, אשר שם 


כיצד נעשה זאתי 

ובכן, אתה בודאי זוכר, כי ניתן לפתוח בדזמנית 3 ערוצים לטיפול 
ננצל עובדה זאת לביצוע המשימה 
נלך בדרך הבאה 


עכשיו 


1 
























נשלוף את הרשומות מהקובץ אחת אחר השניה לפי הסדר. לאחר שליפת 
מהקובץ, נבדוק אם שם המשפחה שברשומה שנשלפה מהקובץ זהה לזה שאנו רוצים 

למחוק. 


רשומה 


(תשובה 47 ) 


לאחר סיום התהליך יחזור המחשב באופו אוטומטי לתפריט הראשי 


אנו מעונינים 




שהמחשב לא ידע כיצד 


(או 


שם אחר שנתת) 


הרי הקובץ החדש נקרא 


לטפל בקובץ החדש בתוך התוכנית 

דע לך, כי ישנה פקודת 


ו! 


אשר בעזרתה תוכל לשנות את שם הקובץ החדש לשמו 














? 


מאפשרת לשנות שמות של 


הפקודה 


שפירושה 




1 










1 










11 


בדוק זאת במחשב 























להניח 


המחשב מסרב לבצע זאת, מהסיבה הפשוטה שכבר קיים קובץ בשם 
וכזכור לא יכולים להופיע על אותו תקליטון שני 




בעלי אותו שם 




מה עליך לעשות כדי לתת לקובץ החדש את שמו של הקובץ המקורי? 


(תשובה 48 ) 


השלם את המשימה, אשר תגרום למחשב לחזור באופן אוטומטי לתפריט הראשי עם 


(תשובה 49 ) 


לקטע התוכנית שפיתחנו עכשיו ישנן מספר מגבלות. אם בקובץ מופיעות 
רשומות בעלות אותו שם משפחה, כולן ימחקו, וזה לא 
יכולים 






טוב! בנוסף לכך, אנו לא 


נתונים של רשומה כלשהי 




הבה נשפר את התוכנית, כך שהיא: 

תחפש רשומה עם שם משפחה מבוקש 


ב ^ 


לאחר שהיא מוצאת רשומה כזאת היא מציגה אותה על המסך ושואלת אם אתה 
מעונין למחוק או לשנות את הרשומה 




אם אתה בוחר באפשרות המחיקה, ימחק המחשב את הרשומה וימשיך בסריקה 

עד שהוא ימצא עוד רשומה בעלת אותו שם משפחה - והתהליך חוזר על עצמו. 


ר ■ז 


הזאת כמות שהיא לקובץ החדש 


ולשנות אותה כרצונך 


אנו מציעים, כי בשלב זה תנסה לפתח 


סברוטינה, אשר תבצע את אשר תארנו 


אנחנו מתארים לעצמנו, כי הקטע הקשה יותר לתיכנות הוא הקטע שיאפשר לן 
להכניס שינויים ברשומה. ניתן לחשוב על מספר דרכים לפתרון הבעיה. 















אנו נציע לך את הדרך הבאה: 

לאחר שתבחר באפשרות של שינוי הרשומה, יופיע מתחת לרשומה מסמן(למשל הסימן 
- מינוס), שניתן להזיזו ימינה ושמאלה 

תלחץ על מקש מתאים. המחשב ידפיס אותו במקום המתאים ברשומה על המסך, וכן 
ישנה את התו ברשומה עצמה($ס 11 /\ 1 יבוא לעזרתך."). 


מקום שתרצה לשנות תו מסוים ברשומה 


עם עליך להקדיש מחשבה, באיזה מקשים כדאי לבחור על מנת להזיז את המסמן 

להניח כי לא כדאי לבחור באחד ממקשי המספרים או 

לשנות את נתוני הרשומה. 


ימינה ושמאלה 
האותיות, מאחר שאלה תווים שנזדקק לה 


לחיצה על מקש מסוים תגרום למחשב להכניס את הרשומה המעודכנת לקובץ 


ב ^ 


על מנת להקל עליך לזהות את אורכו של 
שתקל עליך לזהות את האורך של כל שדה ושדה. 
מכאן והלאה אנו משאירים אותך להתמודד עם כל הבעיות לבדך 
כמובן שתוכל להשוות את פתרונך לתשובה שאנחנו נתנו. 


שדה רצוי, שמעל הקובץ תופיע שורה 


(תשובה 50 ) 


יש לך רעיונות נוספים כיצד לשכלל את תוכנית 


אנו מתארים לעצמנו, 

הטלפונים שלך. זה הזמן לשקוד על שכלול התוכנית. 

אתה בודאי זוכר, כי כאשר ביקשת מהמחשב להציג את מדריך הטלפונים על המסך, 




ר 


הוכנסו - ולא לפי סדר הא 


הרשומות הופיעו לפי הסדר 
האם תוכל לשפר זאתי 


באחת החוברות הבאות, שתעסוק בעיבוד נתונים מתקדם, תלמד כיצד לבצע זאת 
בעזרת אחת מתוכניות ה 
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השדה האחרון ברשומה יזו נקרא "מספר טלפון 




גודלו של השדה הראשון הוא 14 תאים 


בין שדה לשדה מפרידים קוים אנכיים, בדי שאם השדה הראשון יהיה שם משפחה של 























































































לפניך רשימת המושגים שלמדת ביחידה זו 

עבור על 

(תוכל לרענן את זברונך בעזרת 


ובדוק אם אתה זוכר אותם. 

רי העמודים המופיעים בסוגריים ליד כל מושג.) 
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סידרת מחשבת, המיוחדת ללימוד שפת ה- 310 * 8 וה- 003 של 0 ק-ו״ו 8 ו ותואמיו 


להלן תיאור קצר של היחידות 


ביחידה הראשונה תכיר את מושגי היסוד של תוכניות מחשב בשפת 310 * 6 ותלמד את 
שיטות העריכה המיוחדות של מחשב ה- 0 ק- 1 /א 8 ו. כמו כן תשלוט בהפעלת לוח המקשים 


ביחידה זאת תעסוק בלימוד כמה מהמושגים החשובים ביותר בכל שפת תיכנות: 
משתנים מספריים ומחרוזתיים ולולאות סופיות. 


ביחידה זאת תעסוק בפיתוח תוכניות של משחקי מחשב-טלויזיה. תוך כדי 
ותלמד מושגים חדשים 


תוסיף 

310 * 8 כמו: הוראות תנאי, תהליכים אקראיים, קליטת 


החוברת הרביעית של מחשבת תכניס אותך לעולם ה- 03 ס של ה- 0 ק- 1 ״ז 8 ו. לאחר 
שתסיים יחידה זאת תכיר כמה מהפקודות החשובות של ה- 03 ס, וכך תוכל לנצל ביתר 

יעילות את מגוון האפשרויות שמעמיד בפניך ה- 0 ק-ו״! 8 ו. 

























































עד סוף פברואר 1988 תוכל למצוא בחנויות 


והמחשבים המובחרות את 


האויב ולצאת מן הקרב הגורלי עם הברון האדום האכזרי כשידך על העליונה 




רז 








ל ^ 


ז 


ב 




ב. 


עליך לעזור לצפרדעים להגיע לאיזור ההטלה שלהן תוך כדי מעבר במסלול 
סכנות. משחק זה דורש קואורדינציה וכושר החלטה מהיר. 


תוך כדי המסע אל תוך החלל עליך להתגבר על לוחמי 
האימפריה ופולשי החלל האכזריים, אך האתגר האמיתי עוד לפניך - עליך לפגוע 

וכב המוות המוגן היטב. 


ה יוצא למסע 


[ז 













זהו משחק קוביות סיני עתיק הדורש חשיבה אסטרטגית ומוכרע רק על קו הסיום 
המחשב מטיל עבורך את הקוביות ועליך להחליט באיזו דרך לבחור 
זה משחק מרתק המאפשר לך לשחק נגד המחשב או נגד חבריך 




של אחד ממשחקי המחשב 


זאת גירסה גרפית וצבעונית מרהיבה למחשבי 




! 


ז ׳! 


1 


, 1 


עליך להרוס קירות בית כלא על מנת לצאת למרחב ולאסוף מכסימום נקודות 


כל התוכנות מלוות בחוברות הדרכה מפורטות. בחוברות אלה תמצא גם את חומר 

הרקע אשר יאפשר לך לענות על חידוני הידע הנמצאים על כל דיסקט ודיסקט 


כל התוכנות עברו בדיקה קפדנית במעבדות. 1.3 ונמצאו נקיות מוירוסים 







































































































































































































































































































































